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WIKI, Vydanie 0.1

Toto je technologickd dokumentacia /vlastnd wiki/ k vyvoju webovych aplikacii za pouzitia FRONT END technolégii
a BACK END jazyka PHP ako aj ostatné technologocké vychytavky.

Konkrétne technoldgie si popisané vlastnymi skiisenostami z vyvoja ako aj ucelend postupnost krokov vyvoja webovej
aplikécie.

Sumdr praktickej dokumenticie a packegov 3. strdn ndjdeS TU <https://github.com/chiraggude/awesome-
laravel> a navyse velky zoznam open source projektov pre inspiraciu najdes na Laravel-Open-Source-Projects
<https://world.openfoodfacts.org/>.
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KAPITOLA 1

Bulma css

1.1 Bulma Responsive Tables

Responsive tables for Bulma CSS Framework — Pure HTML & CSS/SCSS.

Free under MIT License Pure HTML & CSS/SCSS Built for Bulma CSS Framework No js framework
dependencies Ready-to-use CSS SCSS sources with variables

Dokumentacia : https://github.com/justboil/bulma-responsive-tables

1.1.1 Instalacia

npm i bulma-responsive-tables --save

Pre pouzitie SCSS naiportuj do tvojho subora

/% Bulma Responsive Tables */
@import "node_modules/bulma-responsive-tables/bulma-responsive-tables";

/* Bulma */
@import "node_modules/bulma/bulma";

Pekne free Admin rozhranie: https://justboil.me/
Zaroven pekny package: https://buefy.org/

Lightweight UI components for Vue.js based on Bulma



https://github.com/justboil/bulma-responsive-tables
https://justboil.me/
https://buefy.org/
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KAPITOLA 2

Laravel

Laravel je framework pre vyvoj web aplikdcii s kladenym doérazom na elegantnd syntax a dokumentéciu, ktord je
dostupnd na Laravel dokumentdcia.

Pre sfahovanie dependencies slizi Composer a vetky dostupné balicky resp. repozitar balickov je dostupny na Packagist
alebo GitHub.

Laravel m4 aj vlastny adresar balickov Packalyst ureny pre Laravel projekty a teSi sa aj velkému poctu fanuSikov
vlastnych videotutoridlov Laracast ako aj Scotch.io tutoridlov.

2.1 InStalacia Via Composer

composer create-project laravel/laravel example-app
cd example-app
php artisan serve

2.2 Instalator Laravel

Alebo si mdZete nainstalovat Laravel Installer ako globdlnu zavislost Composer:

composer global require laravel/installer

Poznamka: Uistite sa, Ze ste do vasej $PATH umiestnili cely systémovy adresar dodavatela bin Composer, aby vas
systém mohol ndjsf spustitelny sibor laravel.

Tento adresdr existuje na roznych miestach v zdvislosti od vasho operacného systému; niektoré bezné miesta vSak
zahfaja:

macO0S: $HOME/.composer/vendor/bin



https://laravel.com/docs/9.x
https://getcomposer.org/
https://packagist.org/
https://github.com/
http://packalyst.com/
https://laracasts.com/
https://scotch.io/tag/laravel
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V mojom pripade zafungovalo pridanie nasledujucej adresy do suboru ~/ . zshrc

export PATH="/Users/lacike/.composer/vendor/bin"

Poznamka: Nasledne este spustit source ~/.zshrc

2.3 Laravel Git projekt

Pre pohodlie mdZe inStalator Laravel vytvorif aj GloZisko Git pre vas novy projekt. Ak chcete oznacit, Ze cheete vytvorif
uloZisko Git, zadaj pri vytvarani nového projektu priznak --git :

laravel new example-app --git

2.4 Laravel GitHub projekt

Namiesto pouzitia priznaku --git mozZete tieZ pouZif priznak --github na vytvorenie GloZiska Git a tieZ na vytvorenie
zodpovedajticeho stikromného tloZiska na GitHub:

laravel new example-app --github

2.4.1 API

Instalacia

php artisan make:controller PhotoController --api

V pripade ze vieme aj model tak rovno oznacime aj model :

php artisan make:controller API/UserController --api --model=User

2.4.2 Authentication

Laravel ponika vlastny vstavany autentifikacny systém, ktory je sa jednoducho implementoval do verzie 6.x.
Laravel zdroveni vygeneroval aj zdkladny layout aplikacie ako aj login page a registraciu.

Stacilo pouzit prikaz :

php artisan make:auth

Pozniamka: V pripade, ze chcete registraciu zakazat tak v subore routes/web.php pridajte
Auth::routes(['register' => false])

Od verzie 6.x az po 7.x Laravel preveroval vo svojej dokumentacii laravel/ui

6 Kapitola 2. Laravel
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Laravel ui

Balik laravel/ui spolo¢nosti Laravel poskytuje rychly spdsob, ako vytvorif vSetky trasy a zobrazenia, ktoré potrebujete
na overenie, pomocou niekolkych jednoduchych prikazov:

composer require laravel/ui --dev

php artisan ui vue --auth

Detail pre implemnentaciu Vue.js do laravel projektu popisujem v sekcii Vue.js.

Od verzie 8.x az po aktualnu verziu je mozne pouzit 2 implemnentacie tzv. Starter kit .

Laravel Breeze

Laravel Breeze je minimadlna, jednoducha implementécia vSetkych overovacich funkcii Laravel, vratane prihldsenia,
registracie, resetovania hesla, overenia e-mailu a potvrdenia hesla. Predvolend vrstva zobrazenia Laravel Breeze sa
sklad4 z jednoduchych Sablén Blade v style Tailwind CSS.

Najskor je nutne stiahnut package

composer require laravel/breeze --dev

Nasledne spustit artisan prikazy:

php artisan breeze:install

Poznamka: Spusti prikaz npm install && npm run dev pre instalaciu NPM balickov.

Po instalacii NPM balikov nasleduje este spustit migraciu DB

php artisan migrate

Reaktivny scafolding

php artisan breeze:install vue

Alebo ...

php artisan breeze:install react

A nasledne nainstalovat NPM moduly :

npm install
npm run dev
php artisan migrate

2.4. Laravel GitHub projekt 7
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Laravel Jetstream

Zatial co <Laravel Breeze>_ poskytuje jednoduchy a minimdlny vychodiskovy bod pre vytvorenie aplikdcie Laravel,
Jetstream rozsiruje tdto funkénost o robustnejsie funkcie a dalsie frontendové technologické baliky.

Pre tych, ktori st v Laravel tplne novi, odpori¢ame naucif sa s Laravel Breeze pred absolvovanim Laravel Jetstream.

Poznamka: Kompletni dokumentéciu pre inStaldciu Laravel Jetstream ndjdete v ,oficidlnej dokumentacii Jetstream
<https://jetstream.laravel.com/2.x/introduction.html>‘_.

2.4.3 Mail

Je funkcionalita pre odosielanie mailov.

Viac na webe Laravelu Mail.

Konfiguracia

Na odosielanie mailov je potrebne nakonfigurovat v subore . env potrebne atributy ktore je mozne nastavit aj na FAKE
Server.

Korektne nastavenie :

Email bude chodit cez zadany SMT server:

Konfiguracia

MATL_DRIVER=smtp
MAIL_HOST=smtp.ml.websupport.sk
MAIL_PORT=465
MAIL_USERNAME=postmaster@lvconsult.sk
MAIL_PASSWORD=Ye6cJx9.n|
MAIL_ENCRYPTION=null
MAIL_FROM_ADDRESS=postmaster@lvconsult.sk
MAIL_FROM_NAME="LV consult s.r.o."
MAIL_ENCRYPTION=tls

Fake nastavenie

Email bude chodit namiesto priamo userovi do schranky na FAKE server. Pre zobrazenie mailov ako aj konfiguracnych
udajov pouzi login na mailtrap.io :

user = allacino@gmail.com
password =

Je mozne vytvarat projekty a subinboxy.

MAIL_MATILER=smtp
MAIL_HOST=smtp.mailtrap.io
MAIL_PORT=465
MATIL_USERNAME=69dc9da0®f35af5

(pokracuje na dalSej strane)

8 Kapitola 2. Laravel
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(pokracovanie z predoslej strany)

MAIL_PASSWORD=cfdc030754ebed
MAIL_ENCRYPTION=tls

Mailablle class

Pomocnu triedu (Mailablle class) na odosielanie mailov je mozne vytvorit nasledujucimi prikazmy:

$ php artisan make:mail <Nazov_triedy> // s.
—pouzitim Blade view

$ php artisan make:mail <Nazov_triedy> --markdown=<Cesta_k_suboru> // su
—pouzitim sablony Markdown

$ php artisan vendor:publish --tag=laravel-mail // export.

—markdown komponent do vlastnej struktury

V kazdej vygenerovanej classe metoda build vytvara mail a je mozne pouzit parametre ako :

-> from
-> subject
-> view
-> attach

return $this->from('Meno_odosielatela', 'example@example.com')
->view('emails.orders.shipped');

V pripade ze nechceme MAIL formatovat tak posleme PLAIN text takto

->text('emails.orders.shipped_plain');

V pripade ze chceme do MAIL sablony posielat aj data , tak mame k dispozicii 2 moznosti :
1. Via Public Properties

V konstruktore vytvorenej mailablle triedy musime zadefinovat model z ktoreho budeme citat data:

public $order;
public function

{

__construct(Order $order)

$this->order = $order;

¥

2. Via The with Method

V takomto pripade mozeme do VIEW poslat aj pole s datami ,,with*

public function build()

{
return $this->view('emails.orders.shipped')
->with([
'orderName' => $this->order->name,
'orderPrice' => $this->order->price,
D;
}

2.4. Laravel GitHub projekt 9
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Odosielanie priloh

public function build()

{
return $this->view('emails.orders.shipped')
->attach('/path/to/file');
}
alebo

public function build()

{
return $this->view('emails.orders.shipped')
->attach('/path/to/file', [
'as' => 'name.pdf',
'mime' => 'application/pdf',
D;
}

Poznamka: Pri tomto pouziti je potrebne mat na pamati ze sa subor musi fyzicky nachadzat.

Odosielanie prilohy PDF

Vygenerovane PDF data vieme poslat v prilohe mailu aj bez potreby ulozenia na disk.

Vtedy pouzijem nasledujucu build metodu :

public function build()

{
return $this->view('emails.orders.shipped')
->attachData($this->pdf, 'name.pdf',
'mime' => 'application/pdf',
D
}

[

Poznamka: PDF musi prist cez metodu $pdf->output()

Priklad:

$pdf = PDF::loadView('pdf.confirmTB', $data);
$pdf->save('invoice.pdf');

return $pdf->output();

10
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Odoslanie obrazku

<body>
Here is an image:

<img src="{{ $message->embed($pathToFile) }}">
</body>

Markdown mail

Zakladom je mat blade s pouzitim Markdown komponentami. Prikaz na vygenerovanie VIEW :

$ php artisan make:mail <Nazov_triedy> --markdown=<Cesta_k_suboru> // s.
—pouzitim sablony Markdown

napr.

$ php artisan make:mail OrderShipped --markdown=emails.orders.shipped

V pripade pouzitia Markdown sablony v metode build pouzijeme metodu markdown :

return $this->from('example@example.com')
->markdown('emails.orders.shipped');

Kustomizacia Markdown komponentov

V prvom rade musime mat vyexportovane MARKDOWN komponenty do vlastnej struktury :

$ php artisan vendor:publish --tag=laravel-mail

Po vygenerovani sa komponenty nachadzaju v resources/views/vendor/mail

2.4.4 Kustomizacia CSS Markdown komponentov

Vygenerovane komponenty obsahuju defaultny css subor default.css pre kazdu temu resources/views/vendor/
mail/html/themes ktoreho upravou sa zmeny prejavia automaticky.

V pripade ze si chceme vytvorit vlastnu themu, tak ju vytvorime tu resources/views/vendor/mail/html/themes
ale nesmieme zabudnut na nastavenie temy v configu config\mail

Odoslanie mailu

Mail::to($request->user())->send(new OrderShipped($order));

alebo

Mail::to($request->user())
->cc($moreUsers)
->bcc($evenMoreUsers)

->send(new OrderShipped($order));

2.4. Laravel GitHub projekt 11
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MAIL je mozne odoslat priamo do prehliadaca :

Route::get('/mailable’', function () {
$invoice = App\Invoice::find(1);

return new App\Mail\InvoicePaid($invoice);

B;

Dalsou moznostou je vyrenderovanie Mailu. Metoda render vriti vyhodnoteny obsah Mailu ako refazec

$invoice = App\Invoice::find(1);

return (new App\Mail\InvoicePaid($invoice))->render();

Lokalizovanie jazyka mailu

Mail::to($request->user())->send(
(new OrderShipped($order))->locale('es')
)H

Queueing Mail

KedZe odosielanie e-mailovych sprav moZe drasticky prediZif &as odozvy vasej aplikdcie, mnohi vyvojéri sa rozhodni
do frontu odosielat e-mailové spravy. Laravel to ulahcuje pomocou zabudovaného rozhrania API pre jednotnd frontu.
Ak chcete na fronte e-mailovi spravu, pouZite metédu frontu na priecke posty po zadani prijemcov spravy:

Mail::to($request->user())
->cc($moreUsers)
->bcc($evenMoreUsers)
->queue (new OrderShipped($order));

Této metdda sa automaticky postard o stlacenie tilohy na frontu, aby sa sprava odoslala na pozadi. Samozrejme, pred
pouzitim tejto funkcie budete musief nakonfigurovat svoje fronty Queues <https://laravel.com/docs/9.x/queues>.

2.4.5 Mail verifikacia

Laraval ma v sebe uz zabudovanu funkcionalitu overovania mailov..
Viac na webe Laravelu - Mail verification

Konfiguracia

Na odosielanie mailov je potrebne nakonfigurovat v subore . env potrebne atributy ktore je mozne nastavit aj na FAKE
server.

12 Kapitola 2. Laravel
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Verify Email

** Postup ** po vygenerovani Auth Scaffolding php artisan make:auth
p "7 po vyg g

Implementovat rozhranie MustVerifyEmail do modelu User

class User extends Authenticatable implements MustVerifyEmail

{

use Notifiable;

/] ..

Do potrebneho modelu pridaj IF use Illuminate\Contracts\Auth\MustVerifyEmail;
Pridaj verifikacnu Route do web . php

Do suboru routes >> web.php pridaj extra parameter

Auth::routes(['verify' => truel]);

Toto enabluje controller s ndzvom VerificationController.php, ktory je uz doddvany s Laravelom.

3.Pre ostrenie vstupu neverifikovanym pridaj do konstruktoru daneho Controllera nazov middleware verified

public function __construct()

{

$this->middleware(['auth', 'verified']);

}

alebo /nove riesenie Laravel 7.%/

Route::get('profile', function (O {
// Only verified users may enter...

P ->middleware('verified');

2.4.6 PDF Wrapper

Pre tvorbu PDF je mozne vyuzitie viacero PDF modulov. Asi medzi najoblubenejsie package patri DOMPDF

composer require barryvdh/laravel-dompdf

Po instalacii bolo v minulosti pridat do suboru config/app.php

Barryvdh\DomPDF\ServiceProvider: :class,

'PDF' => Barryvdh\DomPDF\Facade::class,

Poznamka: V aktualnej verzii laravelu a instalacii DomPDF nie je nutne modifikovat subor config/app . php.

Nasledne je PDF wraper pouzit takto:

2.4. Laravel GitHub projekt
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$pdf = App: :make('dompdf.wrapper');
$pdf->loadHTML('<h1>Test</h1>");
return $pdf->stream();

Alebo je mozne pouzit fasadu :

$pdf = PDF::loadView('pdf.invoice', $data);
return $pdf->download('invoice.pdf');

Nastavenia mozeme urobit v konfiguracnom subore config/dompdf . php ak pouzijeme prikaz

php artisan vendor:publish --provider="Barryvdh\DomPDF\ServiceProvider"

Varovanie: Pri pouziti attachment v maili je potrebne do build metody dannej mail triedy pouzit attachData pre
vlozene surovych dat, ale data musia prist cez output Q).

2.4.7 Sass

Metdda sass vam umozZiiuje zostavif Sass do CSS, ktoré st zrozumitelné pre webové prehliadace.

Najskor je potrebne nainstalova sass loader :

npm install resolve-url-loader@+5.0.0 --save-dev --legacy-peer-deps

Metdda sass akceptuje cestu k vaSmu suiboru Sass ako svoj prvy argument a adresar, do ktorého by sa mal umiestnif
kompilovany stbor, ako svoj druhy argument :

mix.sass('resources/sass/app.scss', 'public/css');

Vlozenie normalize

npm install --save normalize.css

2.4.8 Tailwind css

Instalacia TailwindCSS

TailwindCSS sa stal velmi populdrnym nielen u vyvojarov Laravel, ale aj vyvojarov Vue.
Tailwind vam umoziiuje vytvaraf aplikacie a webové stranky bez toho, aby ste museli opustif svoj html.

Najprv musime nain§talovat potrebné zdvislosti:

npm install -D tailwindcss postcss autoprefixer

14 Kapitola 2. Laravel
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Konfiguracia TailwindCSS

Teraz mdZeme vytvorif konfiguraény sdbor tailwind, ktory méZeme pouZit na rozsirenie predvolenych nastaveni Tai-
IwindCSS :

npx tailwindcss init

Tym sa v naSom projekte vytvori novy sibor tailwind.config. js.

Mix configuration

Potom musime nakonfigurovat webpack na spracovanie instaldcie tailwind:

const mix = require("laravel-mix");

mix.js("resources/js/app.js", "public/js")
.vue(Q)
.postCss("resources/css/app.css", "public/css", [require("tailwindcss")]);

Configure your template paths

Add the paths to all of your template files in your tailwind.config. js file :

module.exports = {
content: [
"./resources/**/*.blade.php",
./resources/**/*.js",
./resources/**/* . vue",

1,
theme: {
extend: {1},
1,
plugins: [],

Tailwind directives

Aby ste mohli vo svojom projekte pouZif pomocné triedy tailwind, mdZeme ich jednoducho pridaf do ndsho stiboru
resources/css/app.css:

@tailwind base;
@tailwind components;
@tailwind utilities;

Tieto direktivy tailwind st preberané nasimi procesmi zostavovania webpacku a triedy obsluznych programov tailwind
st umiestnené do vysledného vytvoreného siboru css.

Nakoniec mozeme pridaf $ablénu so $tylmi na stranku welcome.blade.php, aby sme mohli pouZif §tyly v nasom
projekte:

2.4. Laravel GitHub projekt 15
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<!DOCTYPE html>
<html lang="{{ str_replace('_', '-', app()->getLocale()) }}">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>Laravel</title>

<!-- Fonts -->
<link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Nunito:wght@400;600;
—700&display=swap" rel="stylesheet">
<link rel="stylesheet" href="{{ asset('css/app.css') }}">
</head>
<body>
<div id="app'"></div>
</body>
<script src="{{ asset('js/app.js') }}"></script>
</html>

Mozno budete musief znova restartovat vyvojovy server a/alebo restartovat proces buildovania.

Teraz moZeme do ndsho komponentu pridat niekol’ko pomocnych tried, aby sme otestovali, Ze vSetko funguje:

<template>
<div class="flex justify-center mt-24">
<hl class="text-2x1 font-bold text-gray-700">Vue 3 App</hl>
</div>
</template>

2.4.9 Trix editor

Trix je open-source projekt od Basecampu, tvorcov Ruby on Rails. Miliény Iudi doveruji svoj text Basecamp a my sme
vytvorili Trix, aby sme im poskytli ¢o najlepsi zdzitok z dpravy.

npm install trix

Alternativy:
* vue-trix
¢ vue-trix-editor

Nasledne si trix editor naimportujeme do komponenty kde chceme pouzivat editor :

<script>
import trix from 'trix'

export default {
components: {
trix,

3

Zaroven je potrebne zadat v komponente aj CSS :

16 Kapitola 2. Laravel




WIKI, Vydanie 0.1

<style lang="scss" scoped>
@import '~trix/dist/trix.css';
</style>

Nasledne pouzijeme v kode :

<form>
<input id="x" value="Editor content goes here" type="hidden" name="content">
<trix-editor input="x"></trix-editor>

</form>

2.4.10 Vue.js

Vue.js (nebo jen Vue; vyslovuje se stejné jako view) je open-source progresivni JavaScriptovy framework pro vytvéareni
uzivatelskych rozhrani.Zaclenéni do projektt, které pouZivaji jiné JavaScriptové knihovny je s Vue snadné, protoZe je
navrZen tak, aby mohl byt pfijiméan postupné. Vue mtiZe také fungovat jako webovy aplikacni framework, na kterém je
moZzné vytvéret pokrocilé Single-page applications. Zakladnu dokumentaciu najdes [TU](https://vuejs.org/).

Stavia na Standarde HTML, CSS a JavaScript a poskytuje deklarativny a komponentny programovaci model, ktory vim
pomadha efektivne rozvijat pouZivatelské rozhrania, ¢i uZ jednoduché alebo zlozité.

VUE 2
Implementacia

Pre implementaciu cisteho Vue 2 bez dalsich medzi frameworkov je optimalne vykonat starsim sposobom a to nasle-
dovnym balickom :

composer require laravel/ui

Varovanie: POZOR!!! Plati pre verziu 6.x a vyssiu pre VUE 2 .

Nasledne je nutne si vybrat reaktivny framework a v nasom pripade to je Vue.js

// Generate basic scaffolding...

php artisan ui bootstrap
php artisan ui vue
php artisan ui react

Po nainstalovaniu VUE dependencies je mozne vygenerovat login registration :

// Generate login / registration scaffolding...

php artisan ui bootstrap --auth
php artisan ui vue --auth
php artisan ui react --auth

Po uspesnej instalacii staci spustit :
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npm install && npm run dev

Layout pouzitie

@extends('layouts.app')

@section('content')
<example-component></example-component>
@endsection

Varovanie:

Nasledujuci js prihod do stranky :

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/vue/dist/vue.js"></script>

Struktura projektu

Zakladnym suborom v Laravel aplikacii je resources\js\app. js kde registrujeme VUE komponenty ako aj identi-
fikujem zakladnu ROOT kostru vue priestoru.

Je nutne zadeklarovat hlavny HTML pre VUE instanciu nasledovnym sposobom :

<div id="vue-app">
Hello Vue !
</div>

K danemu kodu je nutne vytvorit uz zmienenu VUE instanciu :

<script type="text/javascript'>
var app = new Vue({
el: "#vue-app'
s

</script>

Komponenty

<?js
Vue. component ('example-component', require('./components/ExampleComponent.vue'));

/:’r *
* Aplikacia musi mat vo VIEW html element s ID <div id="app">

7:/

<div id="app">
Hello {{ name }}.
</div>

(pokracuje na dalSej strane)
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<script>
const = new Vue({
el: '#app',
data: {
name: 'VasSo'
}
B;
</script>
VUE 3
Instalacia

Ak pouZzivate Laravel od 6.x vysSie, moZno ste natrafili na balik Laravel/ui, pomocou ktorého by sme mohli nainstalovat
Bootstrap, ako aj React alebo Vue.

Pre aktualnu verziu Laravel 9.x neexistuje Ziadny balik pre instalaciu Vue 3, ale existuje pomerne jednoduchy spdsob,
ako to urobif.

Najprv nainstalujte zavislosti potrebné pre Vue 3:

npm install --save vue@Gnext && npm install --save-dev vue-loader@next

Konfigurcia

Po instalacii musime povedat webpacku, aby skompiloval aj nage stibory vue.

MobZeme to urobif otvorenim stiboru webpack.mix. js a pridanim nasledujiceho riadku

const mix = require("laravel-mix");

mix.js("resources/js/app.js", "public/js")
.vue() //new
.postCss("resources/css/app.css", "public/css", [
//
D

Nasledne spustim instalaciu npm :, po ktorej nasleduje npm run dev.

npm install && npm run dev.

Po vykonani vsetkych predchadzajucich krokoch mam laravel projekt pripraveny s VUE 3 frameworkom.
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Projekt

Vytvorime korefiovu komponentu, ktora bude obsahovat celd nasu aplikdciu Vue.

Vytvorte novy stibor App.vue v prie¢inku resources/js s nasledujicim oznacenim:

<template>
<div>
<h1>Vue 3 App</hl>
</div>
</template>

Teraz musime prispdsobit nasu app. js v resources/ js, aby sme mohli vyuzivat n4s sibor vue:

require("./bootstrap");

import { createApp } from "vue";

import App from "./App.vue";

createApp (App) .mount ("#app");

Najprv importujeme metédu createApp(), ktord je pre vyvojarov Vue novd. Pomocou toho mdZzeme vytvorif novi
inStanciu Vue.

Potom importujeme nds sibor Vue a vytvorime novu inStanciu Vue a pripojime ju k prvku s ID ,,app®.

Taktiez ale mozeme konstantnu premennu ktoru podobne pripojime k prvku s ID ako v predchadzajucom pripade

import { createApp } from "vue";

import Home from
import Dashboard from

./components/Home.vue";
"./components/Dashboard.vue";

const app = createApp({
components: {
Home,
Dashboard
}
9N

app.mount ("#app');

Teraz vytvorte prvok, ktory ma toto id. Aby sme to dosiahli, mo6Zeme odstranif Standardné oznaCenie nachadzajice sa
v naSom sibore welcome.blade. php a nahradit ho tymto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="{{ str_replace('_', '-', app()->getLocale()) }}">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>Laravel</title>

<!-- Fonts -->

(pokraCuje na dal3ej strane)
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<link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Nunito:wght@400;600;
—700&display=swap" rel="stylesheet">

</head>
<body>
<div id="app"></div>
</body>
<script src="{{ asset('js/app.js') }}"></script>

</html>

Ako mozete vidief, mame div s id app, ktord bude nahraden4 naSou aplikéciou Vue.

Niz8ie mame znacku skriptu, ktord odkazuje na app.js, ktord nemdme v resources/js, ale v naSom priecinku
public/js. Tento stbor je konecnym vysledkom procesu vytvarania naSho webového balika.

Predtym, ako to urobime, musime znova spustif proces zostavovania, pretoZe sme v skutocnosti nespracovali sibory
Vue, ktoré sme vytvorili.

npm run dev

Poznamka: Aby sme nemuseli spusfal npm run dev zakazdym, ked’ vykondme zmenu, mdZeme spustit npm run
watch, ktory ndm umozni spustif proces zostavovania hned po uloZeni zmien.

Import CSS from

V pripade ze mame hotovy FE, tak nema zmysel buildovat stale nove CSS a hotovy dizajn si vieme v hlavnom js subore
app. js importovat

import './asset/css/mystyle.css'

Vue router

npm install vue-router@4

Po instalacii samotneho Vue Router je potrebne nakonfigurovat zakladnu kostru obdobne ako pri zavedeni VUE a to
v subore app. js alebo main. js pripadne podla vlastneho uvazenia.

require("./bootstrap™);

import { createApp } from "vue";
import Home from "./components/Home.vue";
import Dashboard from "./components/Dashboard.vue";

const app = createApp({
components: {
Home,
Dashboard
}
B

app.mount ("#app');
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Pri tvorbe SPA aplikacie, je vhodne pri pouziti vsetky <a> elemetoch pouzit <router-1link>. Vtedy pri preklikoch sa
nerefreshuju stranky.

2.4.11 QR kod

Instalacia

Pre generovanie QR kodov je vhodny jednoduchy QRcode /simple-qrcode/ package

composer require simplesoftwareio/simple-qrcode

Po instalcia ako byva zvykom je potrebne do konfig suboru config/app.php pridat service provider and aliases.

//config/app.php
'providers' => [

SimpleSoftwareIO\QrCode\QrCodeServiceProvider::class

1,
'aliases' => [

'QrCode' => SimpleSoftwareIO\QrCode\Facades\QrCode::class
1,

Pouzitie

Po uspesnych krokoch vieme uz pouzivat QR code :

Route::get('qrcode', function () {
return QrCode::size(300)->generate('A basic example of QR code!');
b;

QR Code with Color

Route::get('qrcode-with-color', function () {
return \QrCode: :size(300)
->backgroundColor(255,55,0)
->generate('A simple example of QR code');

;s
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QR Code with Image

Route::get('qrcode-with-image', function () {
$image = \QrCode::format('png')

->merge('images/laravel.png', 0.5, true)

->size(500)->errorCorrection('H")

->generate('A simple example of QR code!

<');
return response($image)->header('Content-type', 'image/png');
b;
Email QR code

Route::get('qrcode-with-special-data', function() {
return \QrCode::size(500)
->email ('info@tutsmake.com', 'Welcome to Tutsmake!',
«'This is !.");

;s

QR Code Phone Number

QrCode: :phoneNumber('111-222-6666");

QR Code Text Message

QrCode::SMS('111-222-6666"', 'Body of the message');

2.4. Laravel GitHub projekt
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KAPITOLA 3

Python

Instalcia ...

Tu doplnim pokiny k instalacii ...

Podrobnejsie sa viac vsak budeme venovat vyvoju web aplikacii a to 1 z tychto 2 frameworkov :
* Django
* Flask

3.1 Django

Django je pomerne komplexny webovy framework, ktory pontka vsetko, ¢o budi nasi uZivatelia potrebovaf.

Django za nds prevezme spravu databdzy, poskytne vela uzitocnych funkcif a pontikne svoju perfektni administraciu.

3.1.1 Instalacia

Pocitame s tym, Ze Python mate nainsStalovany. Django nains$talujeme nasledujicim prikazom, ktory vloZime do pri-
kazového riadku. Ak nie ste s prikazovym riadkom zozndmenie, otvorte ponuku Start a napiste ,,cmd*. Na njdend
aplikaciu ,,Prikazovy riadok vpravo kliknite mySou. Ak nepouZivate Windows, predpokladdm, Ze viete kde ma vas
systém termindl :) Zadajte prikaz:

..code-block:: console

py -m pip install Django==2.0.4
Ak pouZzivate Anaconda / MiniConda distribticiu Pythone, upravte si prikazy pre instalacie ako:
..code-block:: console

conda install django

Aktudlne Cislo verzie, ndjdete na https://www.djangoproject.com/
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3.1.2 Adresarova Struktura Django projektu

Obsah zloZky vyzerd nasledovne:

mysite/
mysite/
__init__.py
settings.py
urls.py
wsgi.py
manage.py

Jednotlivé sibory si teraz popiSeme:
* settings.py - Tu sa nachddza konfiguricia projektu a tu tieZ inStalujeme svoje aplikacie, vid dalej.

¢ urls.py - Tu je uloZené schéma, ktoré hovori ako sa md spracoval URL adresa, ktort uZivatel do prehliadaca
zad4. Definujeme tu aké adresy smeruju na aké Casti naSej aplikdcie. Tomuto mechanizmu sa hovor{ routovanie.

* wsgi.py - Konfigurdcia rozhrania pre nasadenie webové aplikacie na server.

* manage.py - O zloZku vysSie sa nachddza manage.py, pre nds najddlezitejSia sibor. UmoZiiuje ndm spustat
rdzne prikazy. Pouzijeme ho napr. K migracii databazy, vytvaranie aplikdcii, zberu statickych siborov a dal§im
podobnym ucely.

3.1.3 Spustenie servera

Spustenie servera prevedieme spustenim prikazu cez sibor manage.py. K tomu potrebujeme otvorit prikazovy riadok
v priecinku mysite, kde sa tento sibor nachadza.

Zadame prikaz:

py manage.py runserver

3.1.4 Vytvorenie aplikacie (modulu)

Projekt moze obsahovaf viac aplikécii. Tie funguji ako moduly, typicky mame napr. Zvlasf administraciu od hlavnej
aplikdcie. Asi ste sa asi skor stretli s pojmami aplikdcie a modul nez s projekt a aplikdcie, vyznam je ale uplne rovnaky.

Vytvorime si teda v projekte aplikdcii (modul) s ndzvom ,,ahoj_svete* prikazom:

py manage.py startapp ahoj_svete

3.1.5 Adresarova Struktura aplikacie (modulu)

Django za nds vSetko potrebné vytvori, to je jeho vyhoda oproti napr. Flask frameworku. V priecinku projektu sa ndm
vytvori novy adresdr, jeho obsah vyzerd nasledovne:

mysite/
ahoj_svete/
__init__.py
admin.py
apps.py

(pokracuje na dalSej strane)
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models.py
tests.py
# urls.py

# Ostatni ziistdva stejné

Jednotlivé sibory:
¢ admin.py - Administricia jednotlivé aplikacie.
* apps.py - Konfigurdcia jednotlivej aplikdcie.
* models.py - Sprava modelov databazy, Django ORM, vid dalej v kurze.
* tests.py - Testy aplikdcie.

* urls.py - Tento stibor sa nevytvori, musime ho vytvori{ manudlne. Budd tu odkazy na Python skripty, ktoré
poZiadavky zaslané cez danej URL adresy spracuji

3.1.6 Instalacia aplikacie (modulu)

V stibore NAZOV_PROJEKTU/NAZOV_PROJEKTU/settings.py aplikiciu ,,nainstalujeme*. Django musi maf prehlad
o tom, kde ma svoje aplikécie a kolko ich ma. U tejto aplikdcie inStaldcia nie je nutna, ale je lepSie si zvyknuf inStalovat
vSetky naSe aplikdcie, uZ len z principu Django frameworku.

InStalaciu vykoname pripisanim nazvu aplikicie do settings.py, do Casti oznacenej komentdrom # Application
definition :

INSTALLED_APPS = [
'helloWorld',

3.1.7 Routovanie

Dostdvame sa do bodu, kedy musime zabezpecif, aby otvorenie URL adresy servera otvorilo aplikdciu helloWorld.
KedZe postup je zlozitejsi, vysvetlime si hned’ na zaciatku ¢oho potrebujeme docielif.

Adresu servera (http://localhost:8000/) postupne napojime zo stiboru urls. py projektu, cez stibor urls.py aplikdcie
(modulu), aZ na nasu prva Python metddu, ktord uzivatelovi posle ,,Hello world!* hlasku spif do prehliadaca.

Routovanie projektu (modulu)

V stibore NAZOV_PROJEKTU/NAZOV_PROJEKTU/settings.py pridime route na nasej aplikacii. KedZe tato ruta bude
definovana v routach aplikécie, teda v subore NAZOV_PROJEKTU/helloWorld/urls.py, tento sibor sem iba nainc-
ludujeme, aby sme ju nemuseli pisat 2x. VSetky ruty definované v aplikdcii sa potom samy prenesd do rout projektu a
budu fungovat.

KedZe budeme chcief, aby sa aplikdcia helloWorld spustila priamo po otvoreni adresy servera localhost:8000/,
namiesto adresy uvedieme len prazdny refazec , ‘. Do stiboru urls.py si pridajte route na helloWorld.urls. Nezabudnite
pridaf aj import pre include:
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from django.contrib import admin
from django.urls import path, include

urlpatterns = [
path('admin/', admin.site.urls),
path('', include("ahoj_svete.urls")),

Routovanie aplikacie

Vsetky routy budeme uz definovaf len v priecinku aplikdcie. Prejdite do priecinka mysite/ahoj_svete/ atu vytvorte
stbor urls.py. Tam pridime URL adresu nasej prvej stranky. Tu uZ adresu prekryjeme cez tzv. View. To je Python
metdda, ktord poziadavku spracuje a vrati uzivatelovi vysledok.

Poznamka: Ak poznite MVC architektiru, aj tu Python pouZiva iné nazvoslovie.

Obsah stboru tu urls.py bude nasledujice:

from django.urls import path
from . import views

urlpatterns = [
path("", views.index, name="index"),

]

Pridanie view

View je teda poslednd ¢ast refazca, ktora poZiadavku uZivatela zachyti a odpovie na neho. Jedna sa o Python metédu.
Ro6zne URL adresy napojujeme na rdzne views, teda rdzne metédy. My mdme v aplikédcii teraz len jednu, aby toho
nebolo na zaciatok moc.

Vytvorime si teda view pre zobrazenie hlasky ,,Ahojte vSetci!*.

Prejdeme do siborumysite/ahoj_svete/views.py, kde si vytvorime metédu index(). Jej parametrom bude request,
poZiadavka, ktory priSiel cez URL adresu. Nasu hldsku nezobrazite ako HTML stranku, ale len ako text vriatenim
instancia typu HttpResponse. K6d danej metédy je nasledovné, nezabudnite si pridaf aj HttpResponse na prvom riadku.

from django.shortcuts import render, HttpResponse

def index(request):
return HttpResponse("Ahoj svéte!")

Vsetko si uloZte a otvorte adresu aplikacie v prehliadaci. Prejdite na http://localhost:8000/.

Varovanie: Nezabudnite, Ze musite mat spusteny aj server, vid vyssie.
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3.1.8 MVC

MVC je velmi obliibeny architektonicky vzor, ktory sa uchytil najmé na webe, hoci pdvodne vznikol na desktopoch.
Je sicasfou popularnych webovych frameworkov, akymi si napr. Zend alebo Nette pre PHP, Ruby On Rail pre Ruby
alebo MVC pre ASP .NET. Osobne si bez neho (alebo nejakého podobného principu) nedokdzem predstavif zloZitejSie
web.

Motivacia

Z4kladnou myslienkou MVC architektiry je oddelenie logiky od vystupu. Riesi teda problém tzv. ,,Spagetového kédu,
kedy mame v jednom stibore (triede) logické operdcie a zaroven renderovanie vystupu. Stubor teda obsahuje databdzové
dotazy, logiku (volanie Python prikazov) a r6zne pohddzané HTML tagy. Vsetko je zamotané do seba ako Spagety.

Kdéd sa samozrejme zle udrZuje, nieto rozsiruje. Je zle highlightovany, pretoZe si s nim IDE nevie rady, HTML nie je
spravne naformdtované, stricame sa v jeho stromovej Struktire. Nasim cielom je, aby zdrojovy kéd s logikou vyzeral
ako zdrojovy koéd (Python) a vystup vyzeral ako HTML stranka s ¢o najmenSou primesou dalSieho kédu.

Komponenty

Celd aplikdcia je rozdelend na komponenty 3 typov, hovorime o modeli, View (pohladoch) a Controller (kontroléry), od
toho MVC. Oznacenie pohlad sa budem snaZif vyhybaf, pretoze mi pride miétiice, Ze takto preloZenej nekore$ponduje
s oznacenim V. Neexistuje Ziadna striktnd definicia architektiiry a tak sa moZete stretnif s viacerymi vyklady. Zameral
som sa na ten najrozsirenejsi.

Komponenty Model a Controller st samozrejme triedy. View je HTML Sabldna.

Model

Model obsahuje logiku a vietko, ¢o do nej spada. MoZu to byf vypolty, databazové dotazy, validacie a podobne. Model
vobec nevie o vystupe. Jeho funkcia spociva v prijati parametrov zvonku a vydanie dat von. Zdoraznim, Ze parametre
nemyslim URL adresu ani Ziadne iné parametre od uZivatela. Model nevie, odkial ddta v parametroch prisli a ani ako
budu vystupné ddta naformatovand a vypisane.

KedZe budeme pouzivat tzv. ORM (Objektovo-Relacnd Mapovanie), naSe modely budd priamo kore$pondovat s data-
bazovymi tabulkami. Budeme teda mat napr. Model Uzivatel, Komentar alebo Clanok. Instance modelov budd samoz-
rejme obsahovaf atribiity z databazy. Instance modelu Uzivatel bude maf napr. Atribit meno. Triede m6Zeme definovat
inStan¢ny metody, napr. Taku, ktord vypocita vek pouZivatela podla jeho datumu narodenia. Metédy tykajice sa vSe-
obecne uZivatelov (teda triedny) ¢asto vkladdme do modelu ako statické, napr. Overenie spravnej dizky a znakov hesla
(teda jeho validdciu, pretoZe heslo overujeme este predtym, neZ je inStancia pouZivatela vytvorend a zdrovei s uZivate-
Tom logicky stvisi).

View

Varovanie: V Django v MVC architektire md VIEW iny vyznam. V tejto sekcii budeme teda hovorif o v§eobecnej
komponente, nie o Django.

Pohlad (View) sa stard o zobrazenie vystupu uZivatelovi. Jednd sa o html Sablénu, obsahujici HTML stranku a tagy
znackovacieho jazyka Django, ktory umoziiuje do $ablény vkladaf premenné, pripadne vykonavat iterdcie (cykly) a
podmienky. Pohlad uzivatel teda vypiSe detaily o pouZivatelovi, pohlad clanek vypiSe obsah ¢lanku.
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Pohladov madme vela, napr. Pre funkcionalitu s entitou uzivatela: uzivatel_registrace, uzivatel_prihlaseni, uziva-
tel_profil a podobne. Pohlad uzivatel_profil je ale uZ spolo¢ny vsetkym uZivatelom a st do neho posielané rozne data,
vZdy podla toho, koho zrovna zobrazujeme. Tieto dita st potom dosadend do HTML elementov Sabldny.

Sablény mozno samozrejme vkladaf do seba, aby sme sa neopakovali (§abl6na s layoutom stranky, $abléna s menu a
Sablona s ¢lankom).

Poznamka: View nie je len $abléna, ale zobrazovac vystupu. Obsahuje teda miniméalne mnozstvo logiky, ktora je pre
vypis nutnd (napr. Kontrola, ¢i si uZivatel vyplnil prezyvku pred jej vypisanim alebo cyklus s komentdrmi, ktoré sa
vypisuji).

View podobne ako Model vobec nevie, odkial mu déta prisla, stard sa len o ich zobrazenie uZivatelovi.

Controller

Controller je teraz onen chybajtci prvok, ktory osvetli funkénost celého vzoru. Ide o akéhosi prostrednika, s ktorym
komunikuje uZivatel, model i view. Drzi teda cely systém pohromade a komponenty prepdja. Jeho funkciu pochopime
z ukazky Zivotného cyklu stranky. Opéf existuje vela roznych pristupov, najéastejSie ma kazda entita (Resource) jeden
controller, mdme teda UserController, PostController a tak podobne.

Zivotny cyklus stranky

Zivotny cyklus za¢ina pouZivatel, ktory zad4 do prehliadada adresu webu a parametre, ktorymi ndém ozndmi, ktord
podstranku si Zeld zobrazit. Budeme chcief zobrazit detail uzivatele s id 15. Urobme si ukdzku URL adresy:

http://www.domena.cz/uzivatel/detail/15

Poziadavku ako prvy zachyti tzv. Router. S ruty sme sa uz zoznamili. Ten podla definovanych rout spoznd, ktory
controller voldme. V naSom pripade volame UserController.

Dany controller podla parametrov spoznd, ¢o sa po nom chce, teda Ze ma zobrazif detail uzivatela. Zavold model,
ktory pouZivatela vyhlada v databdze a vriti jeho tidaje. Dalej zavol dal$iu metédu modelu, ktor4 napr. Vypocita vek
pouzivatela. Tieto tddaje si controller uklad4 do premennych. Nakoniec vyrenderuje view (Template). Nazov pohladu
pozname podla akcie, ktord vykondvame. View st odovzdané premenné s prislusSnymi datami. Controller(view) teda
posldchol uzivatela, obstaral podla parametrov dotazu dita od modelu a odovzdal ich view(templetu).

View(templete) prijme data od Controlleru(view) a vloZi ich do pripravenej Sablony. Hotova strdnka je zobrazend uZi-
vatelovi, ktory asto o celej tejto krdse ani netuSia :)

MVC architektira ndm ulahcuje aj myslenia pri vyvoji projektu. Ked piSem logiku, patri do modelu, formatovanie a
Stylovanie vystupu rie§im v Sabl6ne, to ¢o uZivatel chce z parametrov zisfujem v Controlleru. 3 rozne problémy na 3
roznych miestach, oddelené tak, aby do seba nezasahovali a nerobili ndm vyvoj zloZitejsi.

MVT = MVC

Framework Django implementuje MVC architektiru presne tak, ako sme si ju popisali. Jednotlivé komponenty ale
nazyva po svojom a bohuzial ndzov jednej prehodil, ¢o mdze byf mitice.

Modely - Modelom hovori Django modely. Views - pohladom hovori Django Templates, o je v preklade Sablony.
Controllers - kontrolérom Django hovori Views.

Nenechajte sa teda zmiast, ked tvorime novy View, nie je to HTML Sabléna, ale onen Controller medzi Modelom a
Sablénou (templetom). V minulej aplikdcii sme svoje prvé view implementovati ako metédu index(). T4 este nepouZzi-
vala model ani §ablénu, ale iba vratila textovd odpoved uzivatelmi.
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3.1.9 Statické subory

Teraz sa vrhneme do static files, to jest dloZisko siborov, ktoré budeme pouZivaf v nasich templates. Povedzme, Ze si
budeme chciet do svojho index.html pridat obrdazok a uvadzat k nemu absolitnu cestu nie je prave rozumné. Preto ma
Django podporu pre statické sibory. Kazda aplikdcia ma svoju zlozku static, kde st tieto sibory uloZené. Rovnako ako
tomu bolo pri template, aj tu Django po spusteni servera pristupuje ku zlozkdm static ako k jednej zlozke. Je len na
vas do akéj aplikacie si dany obrdzok / stbor vloZite, ale ak bude obrazok pre aplikdciu moviebook, tak je ovela lepsi
obrazok uloZif do /mysite/moviebook/static/moviebook/obrazek. jpg.

Poznamka: Zlozku so static files e potrebné nastavif v /mysite/mysite/settings.py:

STATIC_ROOT = os.path.join(BASE_DIR, "static/")

Ked uz mdme nastavené, je potreba sibory zhromazdif. Tato akciu vykondme prikazom:

py manage.py collectstatic

Teraz si moZeme tento obrazok vlozif do ndsho template :

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>MovieBook</title>
</head>
<body>
{% load static %} <!-- Slouzi pro nac¢teni statickych souboru -->
Nazev filmu: {{nazev_filmu}} <br>
Zanr: {{zanr}} <br>
Hodnoceni: {{hodnoceni}} <br>
Na$ obrazek: <br>
<img src={% static 'moviebook/obrazek.jpg' %} alt=""> <!-- Zde vkladame obrazek -
>
</body>
</html>

3.1.10 Databaza

Ako databdze budeme pouzivat SQLite, ktord je v Django uZ prednastavené a nemusi sa na rozdiel od inych data-
baz instalovat ani konfigurovat. Ak by ste v budicnosti vytvérali komplexnejSie aplikdcie, je vhodnejsie pouzif napr.
databazu MySQL https://www.itnetwork.sk/mysq] .
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Modely
S databdzou budeme pracovat pomocou tzv. ORM (Objektovo-Relaénd Mapovanie). To znamend, Ze budeme pracovat
s objektmi, a toto po¢inanie ndm bude Django na pozadi automaticky prevadzaf na databdzové prikazy.

K vytvoreniu databazovych tabuliek teda nespustite zakladacia SQL prikazy, ako ste mozno boli zvyknuti, ale vytvorime
triedy reprezentujuici databazové entity. KoreSpondujtice tabulky budd neskdr zalozené automaticky. Vytvorme si entity
Film a Zanr.

Prejdeme do stiboru mysite/moviebook/models.py a upravime jeho obsah do nasledujicej podoby:

from django.db import models

class Film(models.Model):
nazov = models.CharField(max_length=200)
recenzie = models.CharField(max_length=180)

class Zaner (models.Model):
film = models.ForeignKey(Film, on_delete=models.CASCADE)
nazov_zanru = models.CharField(max_length=80)

Migracia

Uprave databézy tak, aby zodpovedala definicii modelov v naej aplikdcii, sa hovori migracie. Tento proces musime
spustif zakazdym, ked’ vykondme zmenu v definicii ddtové $truktiiry a potrebujeme, aby Django na jej zaklade databazu
upravilo, v naSom pripade dokonca vytvorilo.

Databazovi migraciu najprv vytvorime prikazom:

py manage.py makemigrations [nazov aplikacie]

Potom migriciu spustime:

py manage.py migrate

Django API

Teraz si ukaZzeme pracu s Django API, teda ako do databazy vkladaf nové riadky ako objekty a ako objekty z databdzy
tiez ziskavat.

UkéaZzku vykondme v interaktivnom shellu, ktory spustime pomocou:

py manage.py shell

A do neho napiSeme nasledujici kéd:

from moviebook.models import Film, Zanr

muj_£film = Film(nazev="Strazci Galaxie", rezie="James Gunn") # Vytvorime si novy film
muj_film.nazev # Zobrazi nazev filmu

muj_film.save() # Ulozi film do DB

Film.objects.all() # Zobrazi vSechny existujici filmy
muj_£film.zanr_set.all() # Zobrazi vSechny Zanry k danému filmu
muj_film.zanr_set.create(nazev_zanru="Fantasy/Action") # Vytvori novy zanr k tomuto filmu
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Rozsirenie modelov

Upravime naSe modely tak, aby ndm vracali ndzov a meno reZiséra. Podobne upravime aj Zaner.

from django.db import models

class Zaner(models.Model):
nazov_zanru = models.CharField(max_length=80)
def __str__(self):
return "Nazov_zanru: " format(self.nazov_zanru)

class Film(models.Model):
nazov = models.CharField(max_length=200)
rezie = models.CharField(max_length=180)
zaner = models.ForeignKey(Zaner, on_delete=models.SET_NULL, null=True)

def __str__(self):
return "Nazov: | Rezie: | Zaner: ".format(self.nazov, self.
—rezie, self.zaner.nazov_zanru)

Administracia databazy

Konecne sa dostdvame k administracii. Superuser madme vytvoreného.

Najprv je potrebné nase modely do administracie zaregistrovat a to Upravou stiboru /mysite/moviebook/admin.py

from django.contrib import admin
from .models import Film, Zaner #Importujeme si modely

#Modely registrujeme
admin.site.register(Film)
admin.site.register(Zaner)

Nasledne si spustime server a zamierime si to na adresu http://localhost:8000/admin/.

Meta

Meta, sliZi na ukladanie / nastavenie informdcif navySe, ako je v tomto pripade ndzov mnoZného ¢isla entity nastavitelny
pomocou verbose_name_plural” . Upravime stbor " /mysite/moviebook/models.py:

from django.db import models

class Zaner(models.Model):
nazov_zanru = models.CharField(max_length=80, verbose_name="Z7aner")

def __str__(self):
return "Nazov_zanru: " format(self.nazov_zanru)
class Meta:

verbose_name="7Zaner"

(pokracuje na dalSej strane)
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(pokraCovanie z predoslej strany)

verbose_name_plural="Zanre"

class Film(models.Model):

nazov = models.CharField(max_length=200, verbose_name="Nazov Filmu")

rezie = models.CharField(max_length=180, verbose_name="Rezia")

zaner = models.ForeignKey(Zaner, on_delete=models.SET_NULL, null=True, verbose_
—name="7Zaner")

def __str__(self):
return "Nazov: | Rezie: | Zaner: ".format(self.nazov, self.
—rezie, self.zaner.nazov_zanru)

class Meta:
verbose_name="Film"
verbose_name_plural="Filmy"

3.1.11 Generic views

Generic views su predpripravené views pre jednoduché akcie, ktoré sa vo webovych aplikaciach casto pouZivaju. Prave
tie vyuZijeme pre priddvanie a editdciu zdznamov v nasej databdze, aby sme nemuseli pisaf vSetko znova.

ListView

Ako prvy generic view si vyskuSame ListView, ktoré vypiSe zoznam poloZiek. V naSom pripade si nim samozrejme
nechdme vypisaf vSetky filmy z databdzy. Subor /mysite/moviebook/views.py upravime do nasledujicej podoby:

class FilmIndex(generic.ListView):

template_name = "moviebook/film_index.html" # cesta k templatu ze sloZky templates (je.
—mozné sdilet mezi aplikacemi)
context_object_name = "filmy" # pod timto jménem budeme volat list objektu v templatu

# tato funkce nam ziskdvd list filmi serazenych od nejvétsiho id (9,8,7...)
def get_queryset(self):
return Film.objects.all().order_by("-id")

Ako prvé je potrebné naimportovat generic views a samotné modely.

View teraz uZ nie je tvorené obycajnou metddou, ale triedou dedicov z generic.ListView, pripadne z iného generického
pohladu. Ked sa nad tym zamyslite, je to logické, pretoze prave dedi¢nostou sa ndm do view dostane predpripravena
funk¢nost.

 Generic view nastavime $ablénu a ako sa md premenna s jednotlivymi prvkami zoznamu v $abléne vymenovat.

¢ Nasledne definujeme metédu pre ziskanie vSetkych filmov, ktoré si zoradime od posledne pridanych po tie naj-
starSie.

Na tento view si vytvorime odkaz v /mysite/moviebook/urls.py :

from django.urls import path
from . import views

(pokracuje na dalSej strane)
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(pokraCovanie z predoslej strany)

urlpatterns = [
path("film_index/", views.FilmIndex.as_view(), name="filmovy_index"),

]

Template pre nd§ prvy generic view ListView bude v subore /mysite/moviebook/templates/moviebook/
film_index.html s nasledujicim obsahom:

<IDOCTYPE html>
<html lang="cs">

<head>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
{% for film in filmy %}
Nazev: {{film.nazov}} <br>
{% endfor %}
</body>
</html>
DetailView

Teraz by bolo dobré vytvorif si aj view pre detail vybraného filmu. K tomu ndm poméze Detail View, ktoré ndm o filme
zobrazia vSetky podrobnosti.

Na koniec /mysite/moviebook/views.py priddme:

class CurrentFilmView(generic.DetailView):

model = Film
template_name = "moviebook/film_detail.html"

View je opif trieda, oddédénd z generického predka.

Poznamka: V pripade detaile nastavujeme len model a nazov $ablony.

Sabléna

SMﬂénupn:vm“/vyuorﬁnev/mysite/moviebook/templates/moviebook/film_detail.html,kunysnu:vde—
tail view vyssie nastavili. VSimnite si pomenovanie siborov, kedy je ndzov zloZeny z ndzvu entity, pod¢iarknutia a ndzvu
generic view. Obsah Sabldny je nasledujici:

<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">

<head>
<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>
<hl> {{ film.nazov }} </hl><small> {{ film.rezie }} </small>
<h3> {{film.zaner.nazov_zanru}} </h3>

(pokracuje na dalSej strane)
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(pokracovanie z predoslej strany)

</body>
</html>

Kazdy DetailView potrebuje poznaf ID / PK (primdrny kIi¢) konkrétneho filmu, pre ktory ndm bude zobrazovat vsetky
informdcie, aby si ho mohol z databazy nacditat. Odkaz na film preto bude obsahovat aj PK konkrétneho filmu.

Upravime stbor /mysite/moviebook/urls.py:

path("<int:pk>/film_detail/", views.CurrentFilmView.as_view(), name="film_detail"),

Tym sme Dajngo vysvetlili, Ze ked niekto zadd URL adresu na detail filmu, je to ¢islo pred fiou primarny kla¢ (ID)
tohto filmu.

Teraz odkaz na film priddme do vypisu filmov, teda do Sablény /mysite/moviebook/templates/moviebook/
film_index.html.

Obycajny uzivatel'sa totiZ zatial stdle nemad ako dostaf na stranku s informaciami o filme. Do odkazu nezaddme absoliitnu
adresu, ale pouZijeme nazov URL, ktory sme v routdch uviedli (v tomto pripade name="filmovy_detail), ako parameter
odovzdame ID / PK. URL je takto jednoduchSie a keby sa adresa pohladu niekedy zmenila, tito zmena sa prejavi bez
nutnosti Sablénu upravif.

Pridajme teda odkaz do film_detail.html :

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">

<head>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
{% for film in filmy %}
<a href={% url "filmovy_detail" film.id %}> Nazev: {{film.nazev}} <br> </a>
{% endfor %}
</body>
</html>
Formular

Filmy vieme vypisovaf a zobrazovat ich detail. Pridanie filmu urobime pomocou triedy ModelForm.

Formulér by sme samozrejme mohli vytvorit oldschool cestou len ako ¢isté HTML, ako sme to robili v kalkulacke, ale
Django tu mdme prave preto, aby sme sa naucili ako si s nim ulahcif pracu.

Vytvorime si novy modul /mysite/moviebook/forms.py, v ktorom sa bude nachddzaf nas§ formular:

from django import forms
from .models import Film

class FilmForm(forms.ModelForm) :

class Meta:
model = Film
fields=["nazov", "rezie", "zaner"]

Asi véds neprekvapi, Ze ako dal$i krok si vytvorime view, ktoré bude stranku s formuldrom obsluhovaf. Do view /
mysite/moviebook/views.py pridime novy import prave na nas formular:
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from django.shortcuts import render, redirect, render_to_response
from django.views import generic

from .models import Film
from .forms import FilmForm #Novy import

# ...

CreateView

Okrem importu na koniec stiboru priddme obsluhu formuléra, ktord si vzdpati vysvetlime.

Pouzijeme pre 1iu generic view CreateView. Vidime ako moZeme z Django prevziaf vela funkcionality, ktord by sme
inak museli implementovaf sami.

# ...
class CreateFilm(generic.edit.CreateView):

form_class = FilmForm
template_name = "moviebook/create_film.html"

# Metoda pro GET request, zobrazi pouze formuldar
def get(self, request):
form = self.form_class(None)
return render(request, self.template_name, {"form":form})

# Metoda pro POST request, zkontroluje formuladr; pokud je validni, vytvori novy film;.
—pokud ne, zobrazi formuldr s chybovou hlaskou
def post(self, request):
form = self.form_class(request.POST)
if form.is_validQ):
form.save (commit=True)
return render(request, self.template_name, {"form":form})

View nastavujeme formuldr a Sablénu.
Dalej obsahuje 2 akcie, get() formuldr iba zobrazuje a post() ho spracovava v pripade, Ze uz bol odoslany.

Vsimnite si, Ze v oboch akcidch formular odovzddvame pomocou listu do $ablény, aby sme ho tam mohli vykreslit.
Urcite by sme sa nemali v metéde post() zabudniif opytat, ¢i bol formuldr validny vyplneny. KedZe formulér vie aky
model spractiva, pre uloZenie filmu na fiom staci zavolaf len met6du save() a je hotovo.

Pre novych view a teda novu adresu si ako vZdy priddme route v /mysite/moviebook/urls.py :

from django.urls import path
from . import views

urlpatterns = [
path("film_index/", views.FilmIndex.as_view(), name="filmovy_index"),
path("<int:pk>/film_detail/", views.CurrentFilmView.as_view(), name="£filmovy_
—detail™),
path("create_film/", views.CreateFilm.as_view(), name="novy_£film"),

]
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Sabléna

Vytvorime si template /mysite/moviebook/templates/moviebook/create_film.html pre nis form :

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<form method="POST">
{% csrf_token %} <!-- Django pozaduje ovéreni proti utoku csrf -->
{{ form }}
<input type="submit">
</form>
</body>
</html>

Po odoslani{ validného formuléra sa vytvori novy film. Po prechode na http://localhost:8000/moviebook/film_index si
mozZete vyskusaf, Ze sa medzi filmami naozaj zobrazi.

3.1.12 Internationalization

Pred vygenerovanim multijazycnych suborov je potrebne upravit subor settings.py :

LOCALE_PATHS = [
os.path. join(BASE_DIR, "locale™)
]

Vytvorte stibor sprav:
* Z hlavnej ponuky vyberte Tools | Spustite tlohu manage.py ( R) .

* V okne dlohy manage.py zadajte

makemessages --locale <nazov prostredia>

Tento krok zopakujte pre kazdé miestne nastavenie, ktoré chcete vytvorif.
AKk su na lokalizaciu oznacené refazce, PyCharm vytvori adresar a sibor django.po pre kaZzdé miestne nastavenie:

PyCharm provides a dedicated intention action to wrap strings in Django templates in {%trans%}, or { J%oblocktrans% }
tags.

Pri prvom volani je potrebne do sablony dotiahnut ** {% load i18n%}
Compile a message file

Povytvoreni lokalizacnych suborov je potrebne subory skompilovat :

py manage.py compilemessages
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KAPITOLA 4

Sphinx

Sphinx je ndstroj, ktory ulah¢uje vytvdranie inteligentnej a krdsnej dokumentdcie, ktorti napisal Georg Brandl a je
licencovand pod licenciou BSD.

Pdvodne bol vytvoreny pre dokumentéciu Pythonu a m4 vynikajtice moZnosti na dokumentaciu softvérovych projektov
v r6znych jazykoch. Samozrejme, tito stranka je tieZ vytvorend zo zdrojov reStructuredText pomocou Sphinx! Mali by
sa zddraznit tieto vlastnosti:

Vystupné formaty:
e HTML (vratane Windows HTML Help),
* LaTeX (pre tla¢ PDF verzie),
e ePub,
¢ Texinfo,
* Plain text

Sphinx pouziva reStructuredText ako svoj znackovaci jazyk a mnohé z jeho silnych stranok pochddzaji zo sily a
priamocdiarosti reStructuredText a jeho sady na analyzu a preklad, Docutils.

4.1 reStructuredText Directives

* Direktivy za¢inaji explicitnym oznacenim zaciatku (dve bodky a medzera), po ktorom nasleduje typ smernice a
dve dvojbodky (spolocne ,,znacka direktivy*).

* Direktivny blok zacina bezprostredne za direktivnou znackou a obsahuje vSetky nasledujice odsadené riadky.

* Direktivny blok je rozdeleny na argumenty, moZnosti (zoznam pol{) a obsah (v tomto poradi), z ktorych sa mdze
objavif ktorykolvek. Podrobnosti o syntaxi ndjdete v ¢asti Smernice v Specifikdcii znacky reStructuredText.

V popisoch niZSie st uvedené ,,prvky dokumentu* (ndzvy prvkov stromu dokumentov; generické identifikdtory XML
DTD) zodpovedajice jednotlivym smerniciam.

Podrobnosti o hierarchii prvkov ndjdete v dokumente Docutils Document Treem a Docutils Generic DTD XML defi-
nicia typu dokumentu. Podrobnosti o implementdacii direktiv ndjdete v Casti Vytvaranie direktiv reStructuredText.
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4.2 Images

Existujt dve obrazové smernice: ,,image* a , figure*.

Je na autorovi, aby zabezpecil kompatibilitu formatu obrazovych tdajov s vystupnym formatom alebo uZivateIskym
agentom (LaTeX engine, HTML prehliada¢, ODT, ...).

Nasledujica tabulka poskytuje prehlad ...

4.2.1 Image

. image:: img/intro.jpg

Klikatelny image :

4.3 Integracia Sphinx do Laravel

Integracia je robena cez websupport modul a navod je popisany aj v SPHINX doc

sdsd sdasd

4.4 Markdown

Markdown je lahky znackovaci jazyk so zjednoduSenou syntaxou formdtovania oby¢ajného textu. Existuje v mnohych
syntakticky odli$nych prichutiach. Na podporu dokumenticie zaloZenej na Markdown moze Sphinx pouzif MyST-
Parser.
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4.4.1 Instalacia

Pre pouzitie markdownu vo vlastnom projekte postupujte nasledovne :

1. Nainstaluj Markdown parser MyST-Parser

$ pip install --upgrade myst-parser

2. Pridaj MyST-Parser do extension v konfiguracii projektu conf. py

extensions = ['myst_parser']

Poznamka: MyST-Parser vyzaduje Sphinx 2.1 alebo novsi.

3. Ak chcete pouZif sibory Markdown s inymi priponami ako .md, upravte premennu source_suffix.Nasledujtici
priklad konfiguruje Sphinx na analyzu vSetkych stiborov s priponami .md a .txt ako Markdown:

source_suffix = {
Al

'.rst': 'restructuredtext',
'.txt': 'markdown',
'.md': 'markdown',

}

4. MyST-Parser mozete dalej nakonfigurovaf tak, aby umoziioval vlastnd syntax, ktord Standardna CommonMark ne-
podporuje. Viac v dokumentécii MyST-Parser.

4.4.2 Zbierka rozsSireni Sphinx

Nastroje v ekosystéme Sphinx na pisanie krasnych online knih a dokumentov:
* sphinx-copybutton
* sphinx-togglebutton

¢ sphinx-panels

4.5 Reference

V podstate sphinx dokumentacia umoznuje viacero pristupov k odkazovaniu na ci uz interne alebo externe zdroje :

1. Odkazovanie na interny dokument v projekte 1. Odkazovanie na internu sekciu v akomkolvek dokumente 1. Odka-
zovanie na externu url
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4.5.1 Link na dokument

Odkaz na uréeny dokument :doc:; ndzov dokumentu moze byt $pecifikovany v absolitnom alebo relativnom zmysle.

Napriklad, ak sa odkaz :doc: parrot’ vyskytuje v sketches/indexe dokumentu, potom odkaz odkazuje na sket-
ches/parrot.

Ak je odkaz :doc: " /people’ alebo :doc: " ../people’, odkaz odkazuje na ludi.

Ak nie je uvedeny Ziadny explicitny text odkazu (ako zvy&ajne: :doc: Clenovia Monty Python </people>’),
titulok odkazu bude ndzvom daného dokumentu.

4.5.2 Link na sekciu

Pri pouziti ref je mozné vygenerovaf krizovy odkaz s definovanym iba ndzvom, za predpokladu, Ze je uvedeny expli-
citny nazov.

Priklad:

See :ref: this code snippet <this-py>" for an example.

Z N2

Na podporu kriZovych odkazov na fubovolné miesta v akomkolvek dokumente sa pouZivaji Standardné Stitky ReST.

Poznamka: Nazvy §titkov musia byf jedinecné v celej dokumentécii.

Referencné §titky musia zacinaf pod¢iarkovnikom. Pri odkazovani na §titok je potrebné vynechaf podc¢iarknutie (pozri
priklady vysSie).

Existuji dva sposoby, ako mdzZete odkazovat na Stitky:
1. Odkaz na sekciu so stitkom
Ak Stitok umiestnite priamo pred ndzov sekcie, moZete nai odkazovaf pomocou :ref: nazov-nazvu'.

Napriklad:

. _my-reference-label:

Section to cross-reference

This is the text of the section.

It refers to the section itself, see :ref: my-reference-label .

Rola :ref: potom vygeneruje odkaz na sekciu s ndzvom odkazu ,,Sekcia na kriZovy odkaz*.
Funguje to rovnako dobre, ked su sekcia a odkaz v rdznych zdrojovych stboroch.
2. Odkaz na nazov sekcie bez stitku

Na stitky, ktoré nie st umiestnené pred ndzvom sekcie, mozno stile odkazovat, ale odkazu musite pridelif explicitny
ndzov pomocou tejto syntaxe: :ref: Nazov odkazu <ndzov-nazvu>.

PouzZitie ref sa odporica pred Standardnymi odkazmi reStructuredText na sekcie (ako je “Nazov sekcie’_), pretoze
funguje naprie¢ stibormi. Ked sa zmenia nadpisy sekcii, zobraz{ sa varovanie ak st nespravne.
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4.5.3 Link na externu url

Explicit external targets are interpolated into references such as ,,Python®.
For others, please see:

http://docutils.sourceforge.net/docs/ref/rst/directives.html.

4.6 Sample
V tejte sekcii su zozbrazene veskere ukazky pouzitia.

4.6.1 Code block

Ukazka blokov pomocou direktivy .. code-block:: **[language]**.

YAML

# Configuration in YAML

XML

<!-- Configuration in XML -->

PHP

// Configuration in PHP

HTML+PHP

<! Test pre HTML !>

CONSOLE

$ pip install lumache

BASH

# common.sh
pip install my-dependency==1.2.3

PYTHON

from celery.contrib import rdb; rdb.set_trace()

INI

# Configuration for nova-rootwrap
# This file should be owned by (and only-writeable by) the root user

[DEFAULT]
# List of directories to load filter definitions from (separated by ',").

Zaroven je mozne aj pouzitie alternativnej direktivy .. code:: **[language]**.
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import sphinx_rtd_theme
extensions = [

'sphinx_rtd_theme"',

]

html_theme = "sphinx_rtd_theme"

Code block s cislovanymi riadkami s podfarbenim a caption ...

Vypis 1: Code Blocks can have captions.

def some_function():
interesting = False
print 'This line is highlighted.'
print 'This one is not...'
print '...but this one is.'

4.6.2 GUI label

:guilabel: Some action’

Ina ukazka pre block

:guilabel: Some action’

Some action

4.6.3 Centered text

You can create a statement with centered text with . . centered::

This is centered text!

4.6.4 Admonitions

Vystraha: Directives at large.

Upozornenie: Don’t take any wooden nickels.

Nebezpecné: Mad scientist at work!
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Chyba: Does not compute.

Rada: It’s bigger than a bread box.

Dolezité:
* Wash behind your ears.
* Clean up your room.
— Including the closet.
— The bathroom too.
% Take the trash out of the bathroom.
% Clean the sink.
¢ Call your mother.

* Back up your data.

Poznamka: This is a note. Equations within a note: G, = 87G(T + pAgun)-

Tip: 15% if the service is good.

Example
Thingl
Thing2
Thing3

Varovanie: Strong prose may provoke extreme mental exertion. Reader discretion is strongly advised.

And, by the way...

You can make up your own admonition too.

4.6. Sample 45



WIKI, Vydanie 0.1

4.7 Download Links

Stiahni JPG

4.7.1 Target

Implicitny odkaz na nadpis bez stitka Glossary

4.8 Blocks

4.8.1 Literal Blocks

Literal blocks are indicated with a double-colon (,,::*) at the end of the preceding paragraph (over there -->). They can
be indented

if literal_block:
text = 'is left as-is'
spaces_and_linebreaks = 'are preserved'
markup_processing = None

Or they can be quoted without indentation:: >> Great idea! > > Why didn’t I think of that?

4.8.2 Sidebar

A code example

With a sidebar on the right.

4.9 Glossary

Documentation Provides users with the knowledge they need to use something.

Reading The process of taking information into ones mind through the use of eyes.

4.10 HTML Theming

Sphinx poskytuje mnozstvo hotovych tem pre HTML a formaty zaloZzené na HTML.

Poznamka: Tito Cast poskytuje informécie o pouZivani uz existujiicich tém HTML. Ak si chcete vytvorit vlastnd tému,
pozrite si tému Vyvoj témy HTML.

Sphinx podporuje zmenu vzhladu svojho HTML vystupu prostrednictvom tém. Téma je kolekcia HTML Sablén, $ty-
lov a inych statickych stiborov. Okrem toho ma konfiguraény subor, ktory urcuje, z ktorej témy sa ma dedit, aky $tyl
zvyraznenia sa md pouZif a aké moZnosti existuji na prispdsobenie vzhladu a $tylu témy.
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Témy sd navrhnuté tak, aby nezohladiovali projekt, takZe ich mozno bez zmeny pouZif pre rozne projekty.

4.10.1 Pouzitie témy

Pouzitie t¢émy v Sphinx je jednoduché. KedZe ich nie je potrebné instalovaf, sta¢i nastavif konfigura¢ni hodnotu
html theme.

Ak chcete napriklad povolit klasickd tému, pridajte do conf. py nasledovné:

html_theme = "classic"

Pre danu temu moZete tieZ nastavif moznosti Specifické pre tému pomocou konfiguracnej hodnoty
html_theme_options. Tieto mozZnosti sa vo v§eobecnosti pouZivaji na zmenu vzhladu a Stylu témy.

Ak chcete napriklad umiestnif bo¢ny panel na pravi stranu a ¢ierne pozadie pre panel vzfahov (panel s naviga¢nymi
odkazmi v hornej a dolnej Casti stranky), pridajte nasledujici conf.py :

html_theme_options = {
"rightsidebar": "true",
"relbarbgcolor": "black"
3

4.10.2 Oblubene témy

Medzi najoblubenejsie temy patria nasledujuce :

Read the Docs Sphinx Theme

Této t¢éma Sphinx bola navrhnuta tak, aby pouZivatelom dokumenticie na stolnych aj mobilnych zariadeniach poskytla
skvelu Citatelskd skdsenost.

Tato téma sa beZne pouZiva s projektmi na Read the Docs, ale mdZe pracovat s akymkolvek projektom Sphinx.

Dokumentacia je dostupna TU.

Instalacia a aktivacia témy

Nainstaluj balik (alebo ho pridajte do svojho stiboru requirements.txt):

$ pip install sphinx_rtd_theme

Vloz do suboru conf.py :

import sphinx_rtd_theme

extensions = [
'sphinx_rtd_theme"',

]

html_theme = "sphinx_rtd_theme"
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Poznamka: Pridanie tejto témy ako rozsirenia umoznuje lokalizaciu refazcov tém vo vaSom preloZenom vystupe.

Ak tieto refazce nie st preloZené vo vaSom vystupe, bud' ndm chybajui lokalizované refazce pre vase miestne nastavenie,
alebo pouZivate stard verziu témy.

Via Download

Varovanie: Instaldcia priamo zo zdroja tloZiska je zastarand a neodportica sa. Od vydania 3.0.0 nebudi do tloZiska
zahrnuté statické aktiva.

Stiahni balik z repozitira sphinx_rtd_theme/sphinx_rtd_theme do vasej dokumentéacie na
docs/_themes/sphinx_rtd_theme a potom pridajte do svojho siboru Sphinx conf.py nasledujice dve nastave-
nia:

html_theme = "sphinx_rtd_theme"
html_theme_path = ["_themes", ]

Konfiguracia

Nasledujice moZnosti mozno definovat v stibore conf.py véasho projektu pomocou konfiguraénej moZzZnosti
html_theme_options.

Napriklad:

html_theme_options = {
'analytics_id': 'G-XXXXXXXXXX', # Provided by Google in your dashboard
'analytics_anonymize_ip': False,
'"logo_only': False,
'display_version': True,
'prev_next_buttons_location': 'bottom',
'style_external_links': False,
'vcs_pageview_mode': '',
'style_nav_header_background': 'white',
# Toc options
'collapse_navigation': True,
'sticky_navigation': True,
'navigation_depth': 4,
'includehidden': True,
"titles_only': False
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Table of contents options

Nasledujice volby menia spdsob, akym direktivy toctree generuji navigaciu v dokumentacii.

Book Theme

Téma ** Book Theme Sphinx** s ¢istym dizajnom, podporou interaktivneho obsahu a modernym vzhladom a Stylom
ako z knihy.

Dokumentacia je dostupna TU.

Get started

Poznamka: Tito dokumenticia a niZSie uvedené priklady st napisané pomocou MyST Markdown, ¢o je forma
markdown, ktord funguje so Sphinx.

Blizsie informacie su popisane na stranke Konfiguracia markdown

Predpoklady

Mali by ste byt relativne obozndmeni s ekosystémom Sphinx a mali by ste ho maf nainstalovany lokélne vo svojom
pocitaci.
Instalacia a aktivacia témy

Najprv si nainstalujte t€ému sphinx-book-theme s pip:

$ pip install sphinx-book-theme

Potom aktivuj tému v konfigurdcii Sphinx conf.py :

html_theme = "sphinx_book_theme"

Tym sa aktivuje t¢éma Book Sphinx pre vaSu dokumentéciu.

Poznamka: MozZno budete musiet zakomentovaf svoju konfigurdciu html_theme_options v zavislosti od vasej pred-
chadzajicej témy.

Zdrojové ulozisko

Pridajte do svojej témy tlacidlo zdrojového tloZiska.
Existuje niekolko sposobov, ako si mozZete prispdsobif tému Book Sphinx.
V tomto priklade ukazeme pridanie tloZiska GitHub.

Ak chceete pridaf tlacidlo, ktoré odkazuje na tlozisko vasej dokumentécie, pridajte nasledujicu konfigurdciu do conf.
py.
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html_theme_options = {
"repository_url": "https://github.com/{your-docs-url}",
"use_repository_button": True,

Boény panel

Existuje niekolko hlavnych oblasti stranky, ktoré si moZete prispdsobit podla témy knihy. Najbeznejsi je priméarny boény
panel (Standardne na lavej strane stranky).

Prvky bo¢ného panela st definované ako Sablény HTML podla Sphinx, roz$ireni Sphinx a aktudlnej témy. Pomocou
konfiguracie html_sidebars mdzZete urcit, ktoré stranky by mali obsahovaf prvky bo¢ného panela. Tento krok v tomto
ndvode presko¢ime, ale detaili su popisane v Control the left sidebar items .

Prisp6sobme si logo nasej stranky
Za tymto tGc¢elom upravime moznosti konfigurdcie html_logo a html_title.
Ak chcete pridaf logo lokality, postupujte takto:
1. VloZte obrdzok do korefiového adresara dokumentédcie (napr. myimage.png).

2. Pridajte do suboru conf. py riadok, ktory vyzerd takto:

html_logo = "path/to/myimage.png"

Dalej prisposobime nazov stranky.

Ak to chcete urobit, pridajte do stiboru conf.py riadok, ktory vyzera takto:

html_logo = "html_title = "My site title""

Okraje stranky

Existuje niekolko Specidlnych druhov obsahu, ktoré tato téma podporuje, prevazne inSpirovanych §tylmi tém Tufte CSS.
Jeden druh obsahu je obsah na okraji. To vim umozni ,,vysundf obsah na okraj stranky, na okraje.

Pridajte na strdnku nejaky obsah okrajov pridanim nasledujicej smernice (napisanej pomocou MyST Markdown).

{margin} Look, some margin content!
On wider screens, this content will pop out to the side!

Na $irokouhlych obrazovkach sa obsah okrajov vysunie na stranu stranky a umozni obsahu pod nim pohybovaft sa nahor.
To vdm umozni poskytnif dalSie informdacie bez prerusenia toku informadcii.

Existuje mnoho dalsich veci, ktoré mozete robif s témou knihy Sphinx. Teraz, ked' ste zacali, pozrite si dalSie Casti
vlavo, kde sa dozviete viac o tom, ako ho pouZivat.
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4.11 Tabulky

Su dostupne 3 moznosti :

4.11.1 Table

Tabulka 1: Truth table for ,,not*

Rozpoznavaju sa nasledujice mozZnosti:

e align - left", ,center®, ,right*

¢ width - length , percentage

A not A
False | True
True | False

* widths - ,,auto®, ,,grid*, list of integers

4.11.2 CSV table

Tabulka 2: Frozen Delights!

Treat Quantity Description
Albatross 2.99 On a stick!
Crunchy Frog 1.49 If we took the bones out, it wouldn’t becrunchy, now would
it?
Gannet Ripple 1.99 On a stick!
MoZnosti:

e align -, left”, ,,center®, or ,right*

4.11.3 List table

Tabulka 3: Frozen Delights!

Treat Quantity Description
Albatross 2.99 On a stick!
Crunchy Frog 1.49 If we took the bones out, it wouldn’t be crunchy, now would
it?
Gannet Ripple 1.99 On a stick!
MozZnosti:

4.11. Tabulky
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Tailwind css
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KAPITOLA O

Vue.js

Vue.js (nebo jen Vue; vyslovuje se stejné jako view) je open-source progresivni JavaScriptovy framework pro vytvareni
uzivatelskych rozhrani.Zaclenéni do projekti, které pouZzivaji jiné JavaScriptové knihovny je s Vue snadné, protoZe je
navrZen tak, aby mohl byt pfijiman postupné. Vue mtize také fungovat jako webovy aplikacni framework, na kterém je
moZzné vytvaret pokrocilé Single-page applications. Zakladnu dokumentaciu najdes [TU](https://vuejs.org/).

Stavia na Standarde HTML, CSS a JavaScript a poskytuje deklarativny a komponentny programovaci model, ktory vdm
poméha efektivne rozvijat pouZivatelské rozhrania, ¢i uz jednoduché alebo zloZité.

Poznamka: Detail pre implemnentaciu Vue.js do laravel projektu popisujem v sekcii Vue.js.

6.1 Vseobecny postup instalacie NPM Packages

1. Nainstaluj komponentu cez NPM

npm install --save "NAZOV_KOMPONENTY"

2. Registruj komponentu v subore app. js
Registrovat kompenentu mozeme podla potreby :
GLOBALNE

— globalnu registraciu robime v zakladnom subore resources/assets/js/app.js

// import nainstalovaneho pluginu

import VueFormWizard from 'vue-form-wizard'
import 'vue-form-wizard/dist/vue-form-wizard.min.css'

// registracia komponenty
Vue.use(VueFormWizard)

55



https://vuejs.org/

WIKI, Vydanie 0.1

LOKALNE

— robime priamo v inej komponente

import {FormWizard, TabContent} from 'vue-form-wizard'
import 'vue-form-wizard/dist/vue-form-wizard.min.css'

//component code

components: {
FormWizard,
TabContent

}

6.2 Existujuce VUE form komponenty

** Multisteps formulare**
* vue-form-wizard
* vue-good-wizard
** Flash spravy**
* vue-flash-message
* Vuex Flash

Mnou vytvorene komponenty

VUE dirctives v-show - pouziva sa pre zobrazenie elementu v-model - pouziva sa pre previazanie input pola s neja-
kou premennou @click - odchytava event na kliknutie, zvykne sa odkazovat na metodu @submit - potvrdenie

formulara a odoslanie dat

..note:

Pre zrusenie defaultne funkcionality pri odoslani formulara je potrebne pouzi " @submit.

—.prevent "

6.2.1 Webrebel

Vue 2 vs. Vue 3

Zakladne rozdiely medzi Vue2 a Vue3 :
* vytvorenie instancie VUE (create App)
* eventBus
* zrusili sa filtre pouzivane cez pipe | (staci prerobit na methods)

* inline template (toto som este nepouzival)
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Zakladna kostra VUE 3

<script>
import VueComponent from 'cesta_k_suboru/VueComponent.vue';
export default {

// vsetky pouzite komponenty vo VUE komponente
components: {

VueComponent,
1,
// data ktore pouzivana v komponente
data {
return {
legend: 'Meno Legendy',
newObject: '',
}
1,

// sekcia pri vzniknutom komponnete
created() {
window.eventBus.on('NAZOV_GLOBALNEHO_EVENTU', (event) => (this.
—newObject = event) )

3
// metody a funkcie pouzite v komponente
methods: {
showAlert() {
alert('Legenda : ' + this.legend)
b

formSubmited() {
this.$emit('new-object', this.newObject)
3,

}

</script>

Events

Eventy si vstavane direktivy vo vue a pouziva sa prefix @
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@input

Udalost ked nastane zmena na input fielde

Zrusenie refreshu prehliadaca

@submit.prevent

Nastavenie metody po potvrdeni form

@submit.prevent="newlMethod"

Nasledne je potrebne vytvorit vo VUE komponente aj metodu

<script>
export default {
methods: {
newMethod() {
alert('FORM submited!")
1,
1,
}

</script>

Kumunikacia z rodica na potomka

Data z rodica do podradenej komponenty (potomka) sa data posielaju cez props

<vue-component :myName="Meno v premennej myName" />

Kumunikacia z potomka na rodica

V pripade odchytenie eventu potomok vie tuto udalost resp. po odchyteni poslat spravu rodicovi cez $emit

<script>
export default {
methods: {
newMethod(e) {
this.$emit('NAZOV_VLASTNEHO_EVENTU', data)
1,
1,
}

</script>

Po udalisti sa zavola metoda, na ktoru dokaze rodic reagovat po pridani takeho eventu do svojej implementacie kom-
ponentu

<vue-component @NAZOV_VLASTNEHO_EVENTU="data = @event" />

<p>
{{ data }}
</p>
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Kumunikacia cez EventBus

Kuminikacia cez na seba nezavisle komponenty.
Vo Vue 3 si zrusilo pouzivanie EventBus a odporuca sa pouzit externy package.

Napriek tomu pre velke aplikacie sa odporuca pouzivat VUEX na menezovanie stavov a pod cross velku aplikaciu.

Poznamka: Urcite pri budovani vacsej aplikacie by chcelo pouzit VUEX

EventBus mitt

Na ukazku pouzijeme externu kniznicu mitt

Nainsatlovat

npm insatll mitt

Do app. js alebomain. js je potrebne importovat mitt

import mitt from 'mitt'

window.eventBus = mitt()

Nasledne u podobne ako pri komunikaii s rodicom vieme poslat udalost do Globalneho eventBus-u

window.eventBus.emit('NAZOV_GLOBALNEHO_EVENTU', data)

mixins

V pripade ze sa nas kod bude v aplikacii opakovat 2 a viac krat , je vhodne pre zachovanie REUSABLE pouzit mixins .

Mixins je v podstate vlastna kniznica s datami a funkciami, ktoru vieme jednoducho pouzitv akomkolvek VUE kom-
ponente.

Na ukazku jednoducheho filter mixin:

export default {
data() {
return {
data: [],
search: ''
}
1,
computed: {
filteredItems() {
return this.data.filter( item => {
return item[this.searchColumn]
.toLowerCase()
.includes(this.search. toLowerCase())

i)

(pokracuje na dalSej strane)
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(pokraCovanie z predoslej strany)

3,

Varovanie: Nezabudnite importovat svoje Mixins do komponenty

mixins: [filterMixin]

Moment js

Uprava resp. formatovanie datumu na FE tzn. ze ked zo servera nepride naformatovany cas napr. packagom Carbon. N

Nutne doinstalovat package :

npm install moment

Potom staci do svojeho nejakeho Mixin prihodit funkciu na formatovanie napr. :

..code-block:

import moment from 'moment’

methods: {
niceDay(dateTime) {
return moment(dateTime) . fromNow ()
}
1

Nasledne v komponente kde mame dotiahnuty mixin , tak staci vo vypise hodnoty zabalit do funkcie {{ niceDay(
VALUE ) }}

6.2.2 Best practice

Form

Pouzitie elementu <form> je mozne aj vo vue ale je takmer nevyhnute pridat osetrenie na refresh formulara

<form @submit.prevent="MOJA_METODA"

REF

Referenciu pouzivama na identifikaciu konkretneho elementu, a to tak ze do elementu pridame tag
ref=VLASTNY_NAZOV a potom vieme vo funkciach pouzit :

this.$refs.VLASTNY_NAZOV.value = "'
this.$refs.VLASTNY_NAZOV. focus()
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